Animacion Procedural

Modalidad: Presencial |Tipo: |Curso Corto

Duracion: 20.0 (horas académicas de 50 minutos)

Acerca de este Curso

Se presentan los fundamentos de la animacion procedural y su aplicacion dentro del entorno Unity. El estudiante comprende como

generar movimiento dinamico sin depender exclusivamente de clips tradicionales.

Temario

Nro. Tema

Fundamentos de Animacién Procedural y Entorno de Unity.

Laboratorio : Fundamentos de Animacion Procedural y Entorno de Unity.

Sistemas de Inverse Kinematics (IK) en Unity.

Laboratorio: Sistemas de Inverse Kinematics (IK) en Unity.

Integracion de Animacién Procedural en Personajes Humanoides.

Laboratorio:Integracion de Animacion Procedural en Personajes Humanoides.

Desarrollo e Integracion Final del Proyecto Procedural.
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Laboratorio:Desarrollo e Integracién Final del Proyecto Procedural.
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